
3. International Cup

Um Voranmeldung wird gebeten!

Veranstaltungsort: Sport- und Freizeitpark Eglfing, 

Dreifachturnhalle

Höglweg 3, 85540 Haar

Anmeldung: 7.30 – 8.45 Uhr 

Kampfrichterbesprechung :  8.45 Uhr 

Wettkampfbeginn: 9.15 Uhr

Kategorien: Formen – Freestyleformen – Waffenformen –
Teamformen – Selbstverteidigung/Duosystem –
Pointfighting/Semikontakt

Startgebühren: 23,– € für alle Starts (Formen, Waffenformen,
Selbstverteidigung, Kampf)

15,– € bei Teamformen zusätzlich für jedes Team

ANMELDUNG / APPLICATION FORM
3. International Cup – 03. Mai 2014

Veranstalter und Ausrichter schließen jede Haftung aus!

Organizers and executors are not responsible for injuries sustained 

during this competition!

Name: _________________________________    ____ Alter / Age: ____________________

Gürtelfarbe / Beltcolor: ________________________ Stil / Style: ____________________

Schule / School / Instructor: ____________________________________________________

Adresse / address: ___________________________________________________________

Datum, Unterschrift des Erziehungsberechtigten / date, signature of Guardian:

__________________________________________________________________________

Datum, Unterschrift des Teilnehmers / date, signature of Competitor:

__________________________________________________________________________

Teilnehmen kann jeder mit sportärztlichem Attest (nicht älter als ein Jahr), gültigem Verbands-

ausweis und Minderjährige mit Einverständniserklärung eines Erziehungsberechtigten.

Veranstalter / Organizer:

MAA International Germany

Anmeldung / Information / Registration:

Die Kampfkunstakademie
Samurai-Go-Nin-Dojo
Hans-Pinsel-Str. 10a • 85540 Haar

Tel.: 0049 / 89 – 95 44 97 28
maa.germany@hotmail.de
www.maagermany.de

Ansprechpartner / contact: 
* Antonino Marchese, 8. Dan YGR-Karate

Mobil: 0049 / 172 – 601 82 72
* Carolin Mantel

Samstag, 3. Mai 2014

Kampfsportmeisterschaft –

offen für alle Verbände und Stile

ygr-karate
Schreibmaschinentext
NEU: 23 71 96 71Fax: 089-28 85 52 54

ygr-karate
Schreibmaschinentext

ygr-karate
Schreibmaschinentext



Einteilung der Gruppen:

Der Veranstalter behält sich vor, die Klassen neu zu formieren oder einzelne Klassen 

zusammen zu legen!

Formen / Katta:

Weißgurte: 6-9 10-13 14-17 18+ Jahre

Gelb – Orangegurte: 6-9 10-13 14-17 18+ Jahre 

Grün – Blaugurte: 6-9 10-13 14-17 18+ Jahre

Rot-Braungurte (Schwarz 6-17): 6-12 13-17 18+ Jahre

Schwarzgurte: 18-35 36+ Jahre

Freestyleformen: 6-12 13-17 18+ Jahre

Teamformen:

Synchron-Teams – 3 Personen: 6-12 13-17 18+ Jahre

Waffenformen / Kobudo:

Weiß – Gelb – Orangegurte: 6-12 13-17 18+ Jahre

Grün – Blaugurte: 6-12 13-17 18+ Jahre

Rot-Braungurte (Schwarz 6-17): 6-12 13-17 18+ Jahre

Schwarzgurte: 18-35 36+ Jahre

Waffen-Team: Einteilung am Turniertag

Pointfihting / Semikontakt:

Weiß – Gelb – Orangegurte: 6-8 9-11 12-14 15-17 18+ Jahre

Grün – Blaugurte: 6-8 9-11 12-14 15-17 18+ Jahre

Rot-Braungurte (Schwarz 6-17): 6-9 10-13 14-17 18+ Jahre

Schwarzgurte: 18-35 36+ Jahre

Selbstverteidigung / Duo-System:

Weiß – Gelb – Orangegurte: 6-12 13-17 18+ Jahre

Grün – Blau – Rot – Braun (Schwarz 6-17): 6-12 13-17 18+ Jahre

Schwarzgurte: 18-35 36+ Jahre

Es ist nur ein Start pro Disziplin (Formen, Waffenform, Teamform, Selbstverteidigung, 

Pointfighting) möglich!

STARTER UND SCHIEDSRICHTER ERSCHEINEN IN KAMPFSPORTGEMÄSSER 

BEKLEIDING!

Jeder Starter hat nach Aufruf seiner Kategorie zur entsprechenden Kampffläche zu 

gehen und sich dort in die Starterliste einzutragen – auf die Durchsagen ist zu achten!

Regelwerk

Allgemeines:

Beim Pointfighting findet immer (!) eine Unterteilung nach Geschlecht statt. Anders ist

dies bei Formen bei Kindern bis max. 13 Jahre und bei Teamformen sowie bei der

Selbstverteidigung.

Waffenformen:

Jeder Starter trägt für seine Waffe die volle Verantwortung! 

Das deutsche Waffengesetz ist zu beachten – z.B. KEINE NUNCHAKUS!!!

Selbstverteidigung:

Bei der Selbstverteidigung werden 3 frei wählbare Techniken gegen 3 Angriffe je einmal

gezeigt. Es wird nur derjenige bewertet, der die Technik zeigt.

Duo-System: 

Im Duo-System muss je eine – frei wählbare Technik – gegen folgende Angriffe gezeigt

werden:

Fassen – 2. Faustschlag – 3. Fußtritt – 4. Angriff mit Kurzstock – 5. Angriff mit Messer

ACHTUNG: KINDER BIS 12 JAHRE NUR ANGRIFFE 1, 2 UND 3!

Im Duo-System wird das Team (Verteidiger und Angreifer) gewertet! Beide Partner 

müssen sich mit frei wählbaren Techniken gegen die 5 (bzw. 3) Angriffe wehren!

BEIDE Partner müssen je 5 bzw. 3 mal angreifen und je 5 bzw. 3 mal verteidigen.

Der Schiedsrichter bestimmt die Reihenfolge der Angriffe!

Pointfighting / Semikontakt:

Zunächst wird der Hauptkampfrichter begrüßt, dann grüßen sich die Kämpfer gegen-

seitig. Der Kampf wird vom Hauptkampfrichter nach Absprache mit den Zeitnehmern /

Punkteschreibern freigegeben. Der Kampf kann von jedem Schiedsrichter, der einen

Treffer oder Regelverstoß sieht, gestoppt werden. Nach dem Stoppen gehen die Kämp-

fer wieder in die Ausgangsposition zurück. Unverzüglich sagt der Hauptkampfrichter

fertig Wertung – sofort heben die Linienrichter die Fahnen für rot oder weiß, gleichzeitig

gibt der Hauptkampfrichter sein Zeichen per Hand.

Die für einen Sieg benötigte Punktezahl wird am Turniertag festgelegt. 

DIE KAMPFDAUER BETRÄGT 2 MINUTEN. ES WERDEN NUR SAUBERE UND

KLARE TREFFER GEWERTET!

Schutzausrüstung: Hand-, Fuß-, Tief-, Zahn- und Kopfschutz sind Pflicht!

Erlaubt: Schienbein- und Unterarmschutz, 

Brustschutz (empfehlenswert)

Erlaubte Kopftreffer: Kopf von oben, Stirn, Kopf seitlich

Gesichtstreffer nur ab Rot-Braungurt!

Erlaubte Körpertreffer: Seite und Körpervorderseite vom Gürtel aufwärts

Verbotene Trefferzonen: Hals, Nacken, Rücken, Unterleib und Beine

ALLE TECHNIKEN SIND NUR KONTROLLIERT IM SEMIKONTAKT ERLAUBT!!!




